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Liste de pieces Controler et trier les composants TrainYourBrain, Kit de piéces a souder -
Quantité, Composant Valeur / désignation fonctionne via batterie externe ou port USB
1 Circuit imprimé 96300
1 Afficheur 7 segments (LED1) |Couleur rouge
1 LED 5 mm (LED2) Couleur verte @l—
1 LED 5 mm (LED3) Couleur bleue —
1 LED 5 mm (LED4) Couleur jaune CF—
1 LED 5 mm (LED5) Couleur rouge @lF——
1 LED 1.8 mm (LED6) Couleurverte ®&—— | | HEEEENENNEINIEEEEEE )\ BrssmsaE
1 LED 1.8 mm (LED?) Couleur pleue e Recommandation pour les enfants et
1 LED 1.8 mm (LEDS) Couleur jaune adolescents : le montage et le soudage
1 LED 1.8 mm (LED9) Couleur rouge &=—— = du produit doivent étre encadrés par un
10 Résistance (R1-R7/R10-R12)[330 Ohm  —HIIIE— adulte avec des compétences de soudure!
2 Résistance (R8-R9) 1K Ohm —IH— . - —— . —
2 Resistance (R13+R18) 180 Ohm - Autres alccessowes necgssalres \ Fgr a souder, étain a
1 Resistance (R14) 29K Ohm 11— souder, pince coupante, pincette, batterie externe (USB)
2 Résistance (R15+R17) 10Kk ohm  —{IININ— ,,| 330 Ohm 1K Ohm 180 Ohm
1 Résistance (R16) g7konm I | || vo < c  cc c c
c| OO o o [e)e} o o
1 Condensateur (C1) 100 nF/10V ® S| §5==E Eesbi EResk
R @Dl S 00 (e)e) « OO0
1 Diode (D1) Z-3V3 —EEl | |g|ccccE ECCEE EoccE
1 Bouton-poussoir (T1-T11) | 3301 - 2 NI
1 Processeur (IC1) ATTINY4313 [0 | © 22K Oh 10K on 27K Oh
1 Pieds en bois autocollants 3 m m m
1 Cable de connexion usB 8| 0o 06 S o6 ~ 06
oD O SOt 00 O
T IGNES N SECURITE MPORTANTES | | 8| 33938 goo38 29538
CON.SIGNES. DE SECURITE IMPORTANTES ! | 8
® Ce kit est uniquement congu pour fonctionner sur port USB. |

Ne jamais brancher le kit a un courant de 230 V! Dangerde mort ! +- - - - - - _____________ ‘

\ C . . ' . o , Regarde comment
® Conserve ce mode d'emploi en lieu sdr, pour pouvoir le consulter plus tard ! Il contient des informations importantes. | pion souder (QR):
® Lors de la soudure, le fer a souder, I'étain a souder et les composants a souder deviennent brilants. 1

Sois trés prudent ! |
e Utilise toujours un support lors des travaux de soudure ! Les composants et le circuit imprimé ne pourront pas glisser. !
® Pour ranger le fer a souder en toute sécurité durant le montage du produit, nous te conseillons d'utiliser un support |
de fer & souder. }

Kit de piéces a souder "TrainYourBrain"

Le kit & circuit imprimé "TYB" est un outil idéal pour tous les débutants en soudure, tous les futurs électriciens et techniciens
amateurs, et tous ceux qui apprécient le travail avec un fer a souder ou une station de soudage. Plus de 40 composants sont a souder
sur le circuit imprimé "TYB", dont un microprocesseur préprogrammé. Lorsque le circuit imprimé est intégralement monté, le
programme "TrainYourBrain" installé dans le processeur démarre des parties de jeux de différents niveaux. L'afficheur 7 segments
indique des chiffres allant de 1 a 5, que le joueur doit reproduire a l'identique avec les interrupteurs. Lorsque la saisie de chiffres est
correcte, la manche suivante démarre. Si le jeu te semble simple, attends de voir la séquence de chiffres s'allonger, des couleurs
rejoindre les chiffres, ou encore la vitesse de jeu augmenter : "TrainYourBrain", autrement dit, "Muscle ton cerveau" ! Ce jeu booste ta
mémoire et ta concentration, mais ce n'est pas tout : il est également trés amusant ! Ce kit électronique fonctionne via une batterie
externe, ou directement branché a un port USB. Tu n'as donc plus besoin d'aller acheter des piles.




REMARQUES SUR L'ENVIRONNEMENT

| Remarque générale : une fois usagé, le circuit imprimé doit étre mis au rebut de maniére conforme. S'assurer de le jeter conformément
§ aux prescrlptlons Iegales Lenwronnement est ainsi préserve, et tu contrlbues actlvement a proteger la pIanete

‘ a

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

Pour que les résistances et diodes soient correctement ajustées entre les pastilles de soudure, les fils de connexion des composants
doivent étre pliés dans une position exacte. Pour faciliter cette étape, nous avons élaboré ce dispositif de pliage simple et fonctionnel.
Poser simplement les composants dans chaque évidement respectif (R = Résistance/D =

Diode), puis plier directement vers le bas les fils de connexion en te servant du bord en M F@“"}‘
bois. Le composant s'insére alors déja parfaitement entre les pastilles de soudure. Le plus

simple est de plier déja toutes les résistances ainsi que la diode, afin de les préparer aux
prochaines étapes de travall

Résistance avant
le pliage une fois pliée

Poser la
re3|stance

- ...puis plier l'autre bras |
. vers le bas | i

Q Soudage de la diode. Respecter la polarité (orientation du G Raccourcir les excédents de fil.
composant) - La polarité est indiquée sur le circuit imprimé !

Apres la soudure,
raccourcir d'env.

2 mm les excédents
de fil situés a l'arriére
du circuit imprimé,
en utilisant une pince

Composants nécessaires

1Xx D1

) coupante.
Attention : avant la soudure, le
composant doit étre correctement
posé sur le circuit imprimé !
G Soudage des 18 résistances, respecter la valeur de chaque 8 x
résistance. Dans le cas des résistances, la polarité n'est pas le critére a 330 Ohm

observer ! Aprés la soudure, raccourcir les excédents de fil.

Attention : avant la soudure, le composant doit étre
correctement posé sur le circuit imprimé !

Composants nécessaires
330 Ohm
10 x —JIII— R1-R7/R10-R12
180 Ohm '
2 X 0600bLOO O
I R13+R18 /goooooooo o_‘o
1K Ohm ATy w 213-PY
2 X M R8-R9 UU.‘GA Y59~ \’OJOI LEJCL n o o o o ° o o o ° OSY_,‘;.IO
22K Ohm o o o-—o o—o o—o o—o o—o o—o o—o
1Xx !
B o 00 00 0 om o o
10K Ohm c''""""g ¢ fr 2 <l e'" XC)
2X L Ri5+R17 P N A S i
1 47K Ohm BT T R 17T R 1 [R—T
—{III— R16 22K Ohm 10K Ohm 47K Ohm 10K Ohm




@ Soudage du processeur. Dans le cas du processeur, tu dois respecter la polarité. Celui-ci posséde une encoche (arrondie), qui te
permet de reconnaitre le sens de son installation. Regarde I'encadré rouge ! Dans ce cas, l'arrondi doit étre orienté vers la gauche !
Apres la soudure, raccourcir les excédents de fil.

Lorsque tu as équipé I'ensemble du circuit de ses
composants, vérifie a l'arriére que tous les bras sont
correctement insérés dans les pastilles de soudure ! 00 (g

R0 Rl [gos
me(R3 57 B A2 RI R4 RS @6

Composants nécessaires

1 x (o [C1
ASTUCE : (‘/-\ J
3 Avec prudence,
0@. tu peux légérement
z" plier les bras du processeur
M vers l'intérieur. Le circuit
0 glissera alors plus facilement

TRES IMPORTANT !

G Soudage des LED 1,8 mm. Respecter la polarité - La polarité est indiquée sur le G Soudage du condensateur. La polarité
circuit imprimé ! Le bras le plus long de la LED représente toujours le PLUS ! ne joue aucun role ici. Raccourcir les
Raccourcir les excédents de fil. excédents de fil.
Attention : avant la soudure, le
composant doit étre correctement
pose sur le circuit imprimé !

Composant nécessaire

Composants nécessaires
LED9
Txe——" | Ty
P’ (@ 200 V74 ...
LED7 n A Nunl Rl |2
1 X e—— PPV LI RA K
1 x LED6 ?}:
@ Soudage des interrupteurs. Ici, la polarité n'est pas le critére a m Soudage de I'afficheur 7 segments.
observer. Raccourcir les excédents de fil. Tu dois respecter ici la polarité. [ composant nécessaire
Attention : avant la soudure, le composant doit étre correctement Le "point" doit étre orienté vers 1 x
posé sur le circuit imprimé ! les boutons-poussoir. Raccourcir I
les excédents de fil et retirer par Afficheur
o le haut le film de protection. 7 segments
Composants nécessaires )
Attention :

11 x ™ T1-T11

avant la soudure,
le composant

__________ doit étre
e :KE; corrgcten;ent ________
O OR OB OB OROLOBOROY | cicutmprine | prrm
) ] | ) 0.9.9.4.0.4
: - . : W8 - = = e111ig o1 ino N

o Soudage des LED 5 mm. Respecter la polarité - La polarité est o Soudage du cable USB
indiquée sur le circuit imprimé ! Le bras le plus long de la LED Insérer le cable de l'arriere de la platine au travers
représente toujours le PLUS ! Raccourcir les excédents de fil. du trou. Le trou étant trés étroit, il est recommandé
Attention : avant la soudure, le composant doit étre de tirer tout d'abord le cable blanc, puis le cable
correctement posé sur le circuit rouge. Cette étape est plus simple lorsque tu

Composants nécessaires imprimé ! utilises une pincette. Fais désormais un nceud

P LED5 d'env. 3 cm avant I'extrémité du cable.
1 x@—" Ce neeud permet

LED4 .. de soulager la

1 xao———, ﬁ’ --------- :ﬂ’ contrainte sur l— -

a-tED3 i FEEETTETTT = le cable, afin ; 3 cm
' LED2 D ﬂ' ‘Q’Q’ Q‘Q‘Q que celui-ci ne '
1 xa | Ay ‘2 o puisse pas se Bocooiog

— R sectionner sur le point de soudre.




@ Soudage du cable de connexion.
Sur la piéce J1, insérer désormais les cables de connexion dans les pastilles. Important : le cable rouge doit s'insérer dans le

3 - L] RED YELL Ou GRLEN HLUC

"+" et le blanc dans le "-". Les souder ensuite a l'arriére du circuit imprimé. Raccourcir les excédents de fil.
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G Poser les pieds adhésifs
Monter les pieds adhésifs comme illustré. Ces composants
empéchent les points de soudure et les extrémités de fil de

@ CONTROLE VISUEL :
Repose-toi un instant, et laisse tes pensées vagabonder.
Lorsque tu es tout a fait détendu, relis les instructions du

début, et contrdle si tu as bien suivi toutes les étapes
décrites. Veille particuliérement a éviter tout court-circuit, et
a l'exactitude des valeurs des résistances, etc.

rayer une surface de table.
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Amuse-toi bien
avec ton nouveau jeu ! /) (K

REGLES DU JEU

Connecte ton circuit imprimé TrainYourBrain avec une batterie externe ou le chargeur d'un téléphone portable. Dans certains cas, tu dois
appuyer sur le bouton de démarrage de ta batterie externe, afin de I'activer. Désormais, les petites LED commencent a s'allumer en continu.
Ces LED servent uniquement a indiquer quel bouton-poussoir appartient a quelle couleur de LED. Les LED 5 mm s'allument briévement et la
lettre "L" (pour "Level", niveau) apparait sur |'afficheur 7 segments, suivie du chiffre 1. Ce chiffre t'indique le niveau. Tu peux désormais
sélectionner le niveau de ton choix. Chaque pression sur la touche "NIVEAU" augmente le niveau. Tu as le choix entre 7 niveaux différents.
Plus le niveau est élevé, plus le jeu est difficile.
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Lorsque tu as sélectionné le niveau de ton choix, démarre le jeu en appuyant sur la touche "Start". Un "H" s'affiche alors pour tindiquer que la
partie commence. Vient ensuite une "combinaison de chiffres et/ou de couleurs". Lorsque la combinaison compléte s'est affichée, I'affichage
disparait et les LED 5 mm s'éteignent. Tu peux alors commencer & saisir la combinaison que tu as remarquée. Utilise pour cela le clavier.
Sous les boutons-poussoir, tu peux voir quel bouton-poussoir est lié a quel chiffre ou couleur. Si ta saisie est correcte, la LED verte clignote,
mais si elle est fausse, ce sera la LED rouge. "H" s'affiche ensuite de nouveau, et la prochaine manche commence. Lorsque tu as réussi
toutes les manches d'un niveau, tu passes au niveau supérieur.

Si tu souhaites changer de niveau durant le jeu, attends I'affichage complet d'une séquence de chiffres, puis appuie sur la touche "Start". "L"
apparait sur I'écran, et tu peux alors sélectionner le niveau de ton choix avec la touche Niveau.

Ces niveaux sont disponibles :

DEPANNAGE :

~ [Niveau | Mode Manches| Sorties Temps de pause | = [RALGHA IS

| de données | enms il Contrdle tous les points de soudure sur le

1 Chiffres 10 6 600 3 processeur pour Vérifier 'absence de court-circuit
2 LED 10 5 600 ® | e cable USB est-il soude avec une polarite correcte
13 Chiffres / LED | 20 6 600 e La batterie externe est-elle complétement chargée ?
4 Chiffres / LED | 20 6 400 W Certaines LED ne s'allument pas :

|5 Chiffres / LED | 20 6 240 ® Contrdle les points de soudure de chaque LED

e Chiffres / LED | 10 7 500 N Les LED sont-elles correctement encastrées ?

7 Chiffres 7 LED | 255 8 600 @ Certains boutons-poussoir ne réagissent pas :

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, M ® Controle les points de soudure de chaque bouton-poussoir

Sous réserve de modifications et d'erreurs - mars 2019/ Christian Repky ©
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